	Tafeltrainer 	
[bookmark: _GoBack]3 X 6 = 18

9 X 1 = 9

5 X 3 = 15
	




8 X 2 = 16

   7 X 7 = 49



 
10 X 6 = 60

Student 1
Student 2
1 klas
Inhoud
1.	Doel van het programma	3
2.	Installatie van tafeltrainer	3
3.	Aan de slag met tafeltrainer	6
3.1	Tien verschillende spelletjes	6
3.3.1 Spel 1	6
3.3.2 Spel 2	8
3.1.3 Spel 3	9
3.1.4 Spel 4	10
3.1.5 Spel 5	11
3.1.6 Spel 6	12
3.1.7 Spel 7	13
3.1.8 Spel 8	14
3.1.9 Spel 9	15
3.1.10 Spel 10	16
3.2	Diplomaspel	17
4.	Spel afsluiten	18














1. [bookmark: _Toc278630726][bookmark: _Toc278734955]Doel van het programma 

Het is voor kinderen niet altijd even leuk om heel de dag tussen hun boeken te zitten. Technologie is voor kinderen steeds belangrijker geworden. Omdat men kinderen toch wil aansporen om voor school te werken, bestaan er allerlei spelletjes op het internet waarmee ze hun kennis op een leuke manier kunnen verruimen.  Daarom bestaan er spelletjes zoals tafeltrainer. Dit programma geeft kinderen de mogelijkheid om de tafels op een leuke manier in te oefenen. Op tien verschillende manier oefenen de kinderen het aanleren en automatiseren van tafels en vermenigvuldigingen. 

[bookmark: _Toc278630727][bookmark: _Toc278734956]Installatie van tafeltrainer

Het installeren is erg eenvoudig.  
[image: ]
Ga naar de website http://edusoft.town.nl.
Links vanboven vindt u het vak zoeken. 
Typ hierin het woord ‘tafeltrainer’ en klik op zoeken.













 (
Figuur 
1
 : Startpagina website
)

[image: ]Vervolgens klik je op nieuwe aanwinsten. 










 (
Figuur 
2
: Resultaat van de zoekactie
)






[image: ]In de derde stap zoek je op het scherm het 4de puntje met als titel ‘tafeltrainer’.














 (
Figuur 
3
: Korte beschrijving van de verschillende spelletjes
)
 
 (
Figuur 
4
: Tafeltrainer.zip openen
)[image: ]Wanneer je op het spelletje tafeltrainer klikt, komt er een kader tevoorschijn met als titel ‘tafelbox.zip openen’. U kiest voor openen met WinRAR.ZIP (standaard) en klikt op OK.










[image: ]Wanneer je OK hebt geklikt, verschijnt er een venster met als titel ‘tafelbox – 1.Zip – WinRAR (Evaluatiekopie)’. Er kan een venster tevoorschijn komen, maar hier klik je op sluiten. 






 (
Figuur 
5
: 
winRAR
 kopen sluiten
)




[image: ]Je dubbelklikt op tafeltrainer.exe en opent het programma. 










 (
Figuur 
6
: 
WinRAR
 openen
)


[image: ]Je krijgt nog wat informatie over het spel. Als je op ‘OK’ klikt, kan je starten.





  
 (
Figuur 
7
: Informatie over het spel
)

[bookmark: _Toc278630728][bookmark: _Toc278734957]Aan de slag met tafeltrainer

0.1 [bookmark: _Toc278630729][bookmark: _Toc278734958]Tien verschillende spelletjes

[image: ]Op de startpagina vind je tien verschillende spelletjes die je kan spelen. Wanneer je jouw muis op één van de spelletjes houdt, zie je in het vakje ‘tafels oefenen’ wat het spel precies inhoudt.
Je kan voor elk spel aanduiden welke tafels je kan oefenen. Dit doe je door de cijfers boven
‘diplomaspel’ aan te duiden. De tafels die je hebt gekozen zullen roze worden.


 (
Figuur 
8
: Hoofdmenu tafeltrainer
)

[bookmark: _Toc278630730][bookmark: _Toc278734959]3.3.1 Spel 1
[image: ]
Als je in het hoofdmenu op spel 1 gaat staan, zie je in het klein wat het spel inhoudt.





 (
Figuur 
9
: Hoofdmenu (spel 1)
)







[image: ]Wanneer je dit scherm ziet, klik je op ‘begin’  en dan kan je starten met spel 1.





 (
Figuur 
10
: Beginscherm
)
[image: ]
Zoek de uitkomst van oefening 1 in de rechtse kolom. Als je die aanklikt en het antwoord is juist, wordt je oefening groen.
De volgende oefening komt dan in een gele kleur te staan. Zoek opnieuw de uitkomst van deze oefening in het geel in de rechtse kolom. Klik de uitkomst aan en zo maak je alle oefeningen.

 (
Figuur 
11
: Spel 1
)
[image: ]
Wanneer je alle oefeningen gemaakt hebt,
komt je resultaat.




 (
Figuur 
12
: Resultaat
)



[bookmark: _Toc278630731][bookmark: _Toc278734960]3.3.2 Spel 2
[image: ]
Als je in het hoofdmenu op spel 2 gaat staan, zie je in het klein wat het spel inhoudt.









 (
Figuur 
13
: Hoofdmenu (inhoud spel 2)
)

[image: ]Klik op spel 2. Vervolgens kies je 1 van de opgaven (in kleur), deze klik je aan. Daarna kies je de juiste oplossing onderaan (in het grijs), deze klik je aan. 







 (
Figuur 
14
: Spel 2
)

[image: ]
Nu zie je de opgave die je hebt gekozen met het antwoord wat volgens jou juist is naast elkaar staan. Als je op het mannetje met de zonnebril  klikt, zie je jouw resultaat van deze opgave.



 (
Figuur 
15
: Spel 2, controle
)




[image: ]Als je het spel uit hebt gespeeld, 
verschijnt jouw resultaat van de hele oefening.




 (
Figuur 
16
: Resultaat
)

[bookmark: _Toc278630732][bookmark: _Toc278734961]3.1.3 Spel 3

[image: ]Als je in het hoofdmenu op spel 3 gaat staan, zie je in het klein wat het spel inhoudt.









 (
Figuur 
17
: Hoofdmenu (inhoud spel 3)
)

[image: ]Je ziet de opgave links in het rood staan.
Zoek rechts in de gele bolletjes de juiste uitkomst 
en klik hierop. Als je een foute uitkomst kiest,
krijg je een melding en probeer je opnieuw.






 (
Figuur 
18
: Spel 3
)



[image: ]Als je de oefening helemaal opgelost hebt, 
verschijnt je resultaat.






 (
Figuur 
19
: Resultaat
)


[bookmark: _Toc278630733][bookmark: _Toc278734962][image: ]3.1.4 Spel 4

Als je in het hoofdmenu op spel 4 gaat staan, zie  je in het klein wat het spel inhoudt.







 (
Figuur 
20
: Hoofdmenu (inhoud spel 4)
)



[image: ]
Wanneer je voor spel 4 hebt gekozen, verschijnen er op je scherm 2 vierkanten.
In de vierkant rechts klik je op een opgave,
daarna kies je in de kader rechts de juiste oplossing. Wanneer deze juist was, verdwijnt je vakje uit de linkse kader. Wanneer het antwoord fout was, krijg je een melding en kan je nog eens proberen. 


 (
Figuur 
21
: Spel 4
)



[image: ]Als je dit spel gespeeld hebt, verschijnt jouw
resultaat.






 (
Figuur 
22
: Resultaat
)












[bookmark: _Toc278630734][bookmark: _Toc278734963]3.1.5 Spel 5
[image: ]
Als je in het hoofdmenu op spel 5 gaat staan, zie je in het klein wat het spel inhoudt.









 (
Figuur 
23
: Hoofdmenu (inhoud spel 5)
)



[image: ]Als je spel 5 gaat spelen, komt er ‘Let op!’ op je scherm. Wanneer je dit leest, moet je goed opletten, want dit is een waarschuwing dat je tafel dadelijk gaat verschijnen.







 (
Figuur 
24
: Spel 5
)


[image: ]Wanneer je je opgave hebt gezien, wacht je tot er ‘kies’ verschijnt. Als je dit ziet, klik je op de juiste oplossing. Dit doe je tot het einde van het spel







 (
Figuur 
25
: Spel 5
)








[image: ]Als je dit scherm ziet, weet je dat je aan het einde van het spel bent en zie je hoe je het gedaan hebt.








 (
Figuur 
26
: Resultaat
)


[bookmark: _Toc278630735][bookmark: _Toc278734964]3.1.6 Spel 6
[image: ]
Als je in het hoofdmenu op spel 6 gaat staan, zie je in het klein wat het spel inhoudt.	









 (
Figuur 
27
: Hoofdmenu (inhoud spel 6)
)


[image: ]Bij spel 6 zie je links in het geel de opgave.
Rechts zoek je je uitkomst. Als je antwoord
correct is, wordt die opgave groen en de volgende
geel. Was het antwoord fout, dan krijg je een 
melding en probeer je nog een keer.





 (
Figuur 
28
: Spel 6
)












[image: ]Op het einde van het spel, zie je je resultaat.








 (
Figuur 
29
: Resultaat
)

[bookmark: _Toc278734965][bookmark: _Toc278630736][image: ]3.1.7 Spel 7

Als je in het hoofdmenu op spel 7 gaat staan, zie je in het klein wat het spel inhoudt.
 (
Figuur 
31
: Spel 7
)[image: ] (
Figuur 
30
: Hoofdmenu (inhoud spel 7)
)













Bij spel 7 zie je een scherm met vakjes. Je speelt eigenlijk memory. Je klikt op een opgave/uitkomst en zoekt dan de bijhorende uit opgave/uitkomst. Als je een vakje hebt aangeklikt, wordt dit vakje groen.















[image: ]Wanneer je een goede combinatie hebt aangeklikt, verdwijnen deze 2 vakjes vanzelf.
Het spel is afgelopen als alle vakjes verdwenen zijn.








 (
Figuur 
32
: Spel 7
)

[bookmark: _Toc278630737] (
Figuur 
33
: Resultaat
)[image: ]Wanneer je het spel goed gespeeld hebt, 
verschijnt dit scherm.











[bookmark: _Toc278734966]3.1.8 Spel 8
[image: ]
Als je in het hoofdmenu op spel 8 gaat staan, zie je in het klein wat het spel inhoudt.









 (
Figuur 
34
: Hoofdmenu (inhoud spel 8)
)











[image: ]
Links zie je de opgave. Je tikt de uitkomst in op de toetsen rechts. Als je een foutief cijfer hebt aangeklikt, klik je op het rode kruisje linksonder. Als je denkt dat je antwoord juist is, klik je rechtsonder op de groene knop. Als je antwoord juist is, krijg je de volgende oefening. Als je antwoord fout is, probeer je opnieuw.
[bookmark: _Toc278630738] (
Figuur 
35
: Spel 8
)


[bookmark: _Toc278734967]3.1.9 Spel 9
[image: ]
Als je in het hoofdmenu op spel 8 gaat staan, zie je in het klein wat het spel inhoudt.









 (
Figuur 
36
: Hoofdmenu (inhoud spel 9)
)


 (
Figuur 
37
: Spel 9
)[image: ]Spel 8 lijkt op spel 9. Je moet het getal dat op de plaats van het vraagteken hoort invullen in het witte vakje. Als je denkt dat je antwoord juist is, druk je op de groene knop. Als je iets fout hebt ingegeven, druk je op de rode knop dan kan je opnieuw een cijfer ingeven.



[bookmark: _Toc278630739][bookmark: _Toc278734968]3.1.10 Spel 10
[image: ]

































Als je in het hoofdmenu op spel 9 gaat staan, zie je in het klein wat het spel inhoudt.









 (
Figuur 
38
: Hoofdmenu (inhoud spel 10)
)


[image: ]Vul de juiste uitkomst in het witte vakje rechts in.









 (
Figuur 
39
: Spel 10
)


 (
Figuur 
40
: Oeps, te laat!
)[image: ]Wees snel! Als je je uitkomst te laat intikt, 
verschijnt dit scherm.


0.2 [bookmark: _Toc278630740][bookmark: _Toc278734969]Diplomaspel
[image: ]
Wanneer je op ‘diplomaspel’ klikt, kan
 je verschillende tafels aanduiden.










 (
Figuur 
41
: Tafels selecteren
)



[image: ]Als je op ‘begin’ klikt, verschijnt er een scherm met de aanwijzingen. 












 (
Figuur 
42
: Ik help je
)


[image: ]
 Klik dan op OK om het spel te starten. Typ in het kadertje het juiste antwoord in. 










 (
Figuur 
43
: Maaltafels oplossen
)



[image: ]Wanneer je tijd op is, zie je je resultaat.










 (
Figuur 
44
: Resultaat
)


[bookmark: _Toc278734970] (
Figuur 
45
: Hoofdmenu spel afsluiten
)[image: ]Spel afsluiten

Als je wilt stoppen met het spel ‘tafeltrainer’, klik je op de rode knop rechtsonder. 




 (
Figuur 
46
: Stoppen?
)[image: ]
Als je zeker bent dat je wilt stoppen, klik je op ‘ja’. Het spel zal vanzelf afsluiten.
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